REGRAS DETALHADAS

A T Olimpiada Regional de Matematica tera trés fases:

PRIMEIRA FASE

Nesta fase, todas as equipes participarao. Seréd aplicada uma prova escrita composta por 12
(doze) questoes de multipla escolha. Cada integrante da equipe recebera uma parte da prova,
devendo resolvé-la e preencher o gabarito correspondente dentro do tempo previamente es-
tipulado. Esta etapa tera carater nao eliminatério. Apoés a aplicagao da prova, a comissao
organizadora sera responsavel pela correcao, que sera realizada de acordo com critérios previ-
amente definidos e divulgados. A pontua¢ao maxima nesta fase sera de 120 pontos (10 pontos
por questao).

SEGUNDA FASE

Nesta fase, todas as equipes participarao. Sera aplicada uma dindmica denominada “Rally
Mateméatico”, composta por 3 (trés) desafios (atividades). A natureza das atividades seréa
revelada apenas no momento da aplicacao. A pontuacao méaxima nesta fase sera de 120 pontos
(40 pontos por desafio).

Para cada desafio, sao definidos um Tempo Alvo (T,},) e um Tempo Maximo (7},.y):

e Desafio 1:

— Dinamica: Participam apenas 2 (dois) membros da equipe.
— Tempo Alvo (T,,): 60 segundos (1 minuto).

— Tempo Maximo (T},.x): 180 segundos (3 minutos).
e Desafio 2:

— Dinamica: Participam apenas os 2 (dois) membros da equipe que nao participaram
do Desafio 1.
— Tempo Alvo (T,,): 60 segundos (1 minuto).

— Tempo Maximo (T.y): 180 segundos (3 minutos).
e Desafio 3:

— Dinamica: Participam todos os 4 (quatro) membros da equipe simultaneamente.
— Tempo Alvo (T,,): 120 segundos (2 minutos).
— Tempo Maximo (T},.x): 240 segundos (4 minutos).

A pontuagao de cada equipe em cada desafio sera calculada em fungao do tempo gasto ¢ (em
segundos) para a conclusao (correta) da atividade, operando sob a seguinte regra unificada:

407 set < Talvo
P(t) =440 — Hﬂ%v se Talvo <t< Tmax
0, se nao concluido (no tempo maximo)

Observacao: A taxa de decaimento para todos os desafios € idéntica, sendo deduzido 1 ponto
a cada 6 sequndos transcorridos apds o esgotamento do Tempo Alvo.

A tabela a seguir apresenta exemplos ilustrativos de pontuagoes de acordo com o tempo de
conclusao:



Desafios 1 e 2 Desafio 3 Pontuacao no desafio
Tempo (t) Tempo (t) P(t)
Até 60s Até 120s 40
90s 150s 35
120s 180s 30
150s 210s 25
180s 240s 20
Nao concluido | Nao concluido 0

FASE FINAL (TERCEIRA FASE)

Nesta fase, participarao apenas as trés equipes com melhor pontuac¢ao acumulada (soma da
pontuacao da primeira fase e da segunda fase), aplicados critérios de desempate, se necessario.
Essas equipes disputarao duelos, com questoes de miultipla escolha que serao projetadas na tela
do auditorio, nos quais os integrantes responderao as perguntas individualmente e de forma
alternada. A equipe com mais acertos ficard em primeiro lugar, a proxima ficaré em segundo
lugar e a com menos acertos ficara em terceiro lugar. Em caso de empate, haverd uma ou duas
questoes extras de desempate.

CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A FASE FINAL

Para definicao das equipes classificadas para a fase final, caso haja empate na pontuacao acu-
mulada, o desempate sera realizado aplicando-se os seguintes critérios, na respectiva ordem de
prioridade:

1. Maior pontuagao obtida na primeira fase (prova escrita);

2. Menor tempo de conclusio (t) registrado no Desafio 3 do Rally Matematico;
3. Menor tempo de conclusao () registrado no Desafio 2 do Rally Matematico;
4. Menor tempo de conclusdo (t) registrado no Desafio 1 do Rally Matemaético;
5. Membro mais jovem;

6. Inscricao mais antiga.



