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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo destacar pelpdo ladico no desenvolvimento e
aprendizagem na educacao infantil, sob o enfoquRsit@pedagogia. O ludico é de fundamental
importancia para o desenvolvimento da criancaadwwucao educativa pode oportunizar-lhe uma
aprendizagem significativa e leva-la a construir comhecimento de mundo e uma relacao
consigo e com o outro. Para isso, este estudaalgazmas consideragdes sobre o entendimento
do significado e das possibilidades do ludico notexto educacional e psicopedagdgico. O
desenvolvimento da crianca, a relacdo entre odri@o jogo é de fundamental relevancia para o
profissional da Psicopedagogia, j& que a compreetisssas relacdes pode apontar caminhos e
solugbes as questdes da aprendizagem humana. Alatogiia utilizada neste trabalho foi a
pesquisa bibliogréfica. Desta forma, os dados awvejue é fundamental compreender o ladico
como recurso psicopedagdgico, uma vez que a beimeado brinquedo e o0 jogo séo
oportunidades de mediac&o entre o prazer e o coméeto historicamente constituido, ja que o
lidico € eminentemente cultural.
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Introducgéo

A Educacao Infantil enquanto um direito da criagegaha espaco no Brasil a partir da
Constituicdo Federal (1988) e especialmente arpdétiada de 1990, quando surgem diversas
politicas publicas que regulamentam a Educacaatihfa qual passa a ganhar novos contornos,
saindo do perfil essencialmente assistencialista pma formagdo mais geral, considerando as
especificidades do universo infantil.

Outro avanco em termos de legislagbes no sentidgadantir o direito da crianca a
educacdo estd na Lei de Diretrizes e Bases da &luddacional - LDB, n°. 9394, de 20 de
dezembro de 1996, na qual a Educacéao Infantil gassa reconhecida como parte do sistema de
ensino, considerada primeira etapa da educacacabasi

Na contemporaneidade percebemos cada vez mais @tamgpa da democratizacdo e
socializacdo dos conhecimentos. Desse modo, anasalificuldades das criancas em seu
processo de aprendizagem, o ensino da escola erm@addo de professores constituem uma
realidade desafiadora para educadores e pesquesadpre em seus estudos, tém procurado

compreender melhor a realidade educacional, a éimjudar a superar essas suas dificuldades. A



necessidade de todas as criancas terem oporturddautincar é oficialmente reconhecida, mas o
seu valor como instrumento educacional ainda n&onésessariamente aceito por todas as
culturas. A reversao desse quadro se faz urgemtecessaria, 0 que supde uma tomada de
posicao, a fim de fazer com que o pedagogo ouampsdagogo desempenhem um papel ativo
nesse processo e possibilitem a melhora signifeata aprendizagem da crianca.

O ludico sempre esteve presente na vida da ctiangatribuindo para o seu
desenvolvimento. A crianca € um sujeito socialtdniso e faz parte de uma organizacdo
familiar, que esta inserida na sociedade, com uetermbinada cultura e em um determinado
momento historico. Dessa maneira, surge a neceesatacompreender melhor a importancia do
lidico no processo de aprendizagem da crianca. Bam busca-se o entendimento das
possibilidades de uso no contexto educacional eopsdagogico. Por meio da revisdo
bibliogréfica, procurou-se investigar autores qupgsquisaram e estudaram o referido tema, tais
como: Brenelli (1996); Friedmann (1996); Kishim@&903-2009-2010); Oliveira (2011); Porto
(2009); Rego (2010) e outros.

A Psicopedagogia

A Psicopedagogia tem como objeto de estudo a digeegem humana. Segundo Mendes
(1994, apud Dias, 2009), a Psicopedagogia ¢ um campo de atuatdtivo a aprendizagem, a
sua aquisicao, desenvolvimento e distorcbes. psttagogo realiza esse trabalho por meio de
processos e estratégias que levam em conta aduodlidade do aprendiz e seu contexto
educacional. Nesse sentido, Masini (2006) afirma guPsicopedagogia € a area que estuda o
processo de aprendizagem e seus bloqueios.

E uma éarea de estudo recente e, no Brasil, temdsdenvolvida desde as décadas de
1950/1960. Segundo Bossa (2080,d Porto, 2009), a Psicopedagogia nasce com o objdav
atender a uma demanda, a da dificuldade de apegahz

Para entender o que é Psicopedagogia, deve-sénir gl simples juncao de
conhecimentos oriundos da Psicologia e da Pedagddpsicopedagogia € um
campo do conhecimento que se propde a integrailecombnto e principios de
diferentes Ciéncias, com a meta de construir a oneth mais aprimorada

compreensado sobre as muitas variaveis implicad@gsaoesso de aprendizagem
(PORTELA, 2010, p. 374).

Dessa maneira, Porto (2009) menciona que a Psiagpgia vai além da aplicacdo da

Psicologia a Pedagogia, pois ndo pode ser vistauserarater interdisciplinar, que implica a



contribuicdo tedrica e pratica de outras areas stade. Ainda segundo essa autora, a
Psicopedagogia ndo é apenas o estudo da atividagléqa da crianca, visto que ela ndo se limita
a aprendizagem da crianga, mas abrange todo osgmde aprendizagem e consequentemente,
inclui quem esté aprendendo, independentementerdeianca, adolescente ou adulto.

Segundo Porto (2009), a Psicopedagogia € um calepatuacdo que integra Saude e
Educacdo e lida com o conhecimento, sua ampliagda, aquisicdo, suas distor¢bes, suas
diferencas e seu desenvolvimento, por meio de phogtiprocessos.

De acordo com essa autora, a Psicopedagogia estdaconstruindo seu corpo teorico,
nao se constituindo como ciéncia. Por ser uma deeastudo muito nova, pode ser vista com
desconfianca por alguns profissionais. Por outdo,l@ fato de ser recente permite que ela se
construa para atender aos atuais problemas erdosnt@ processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Porto (2009), ha um consenso quamt@ato de que a Psicopedagogia
deve ocupar-se em estudar a aprendizagem humatnataeto € uma ilusdo pensar que tal

consenso nos conduza, a um Unico caminho.

O tema da aprendizagem apresenta tamanha complexige tem a dimensédo
da prépria natureza humana. [..] E importante,entanto, ressaltar qual a
concepcédo de aprendizagem é resultado de umadas@omem, e é raz&o desta
que acontece a praxis pedagoégica (PORTO, 2009)p. 8

Assim, de acordo com Porto (2009) a Psicopedagtsga como objeto de estudo a
aprendizagem humana que adveio de uma demanddificaklades de aprendizagem. Portanto,
a Psicopedagogia estuda as caracteristicas dadgg@gem humana: como se aprende, como essa
aprendizagem varia evolutivamente e estad condidmmavarios fatores, como se produzem as

alteracBes na aprendizagem, como reconhecé-I&s|dsae preveni-las.

Artigo 1° - A Psicopedagogia é um campo de atuagii®aude e Educacdo que
lida com o processo de aprendizagem humana; sediHegsa normais e
patolégicos, considerando a influéncia do meiomilfa, escola e sociedade _
no seu desenvolvimento, utilizando procedimentdpnios da Psicopedagogia.
A intervencao psicopedagodgica é sempre da ordecomwecimento relacionado
com o processo de aprendizagem. Artigo 2° - A Ppsidagogia é de natureza
interdisciplinar. Utiliza recursos das varias aredasonhecimento humano para
a compreensdo do ato de aprender, no sentido owtiige e filogenético,
valendo-se de métodos e técnicas proprios. Artigdo -30 trabalho
psicopedagdgico é de natureza clinica e institatjate carater preventivo e/ou
remediativo. Artigo 5° - O trabalho psicopedagdgiemn como obijetivo:
promover a aprendizagem, garantindo o bem-estapa&snas em atendimento
profissional, devendo valer-se dos recursos disp@®)i incluindo a relacao
interprofissional; realizar pesquisas cientificas campo da Psicopedagogia



(Codigo de Etica da Associacdo Brasileira de Psidagogia — ABBp
Reformulado pelo Conselho Nacional e Nato do bi®big®6).

Dessa maneira, segundo Nascimento (2004), a Psi@gpgia se apresenta como um
campo extremamente vasto, tornando-se uma tarefasane complexa, uma encruzilhada de
incontaveis caminhos. Assumir tal caminho exige mmmisso e discernimento, ambos
construidos a partir de uma base tedrico-préatieadgue ser ao mesmo tempo lucida e sobria.

No Brasil, o caminho da Psicopedagogia, segunds&8000apud Nascimento, 2004),
€ arduo. O Psicopedagogo, profissional poés-gradupdirisa ser multiespecialista em
aprendizagem humana, congregando conhecimentagetsat areas, com o objetivo de intervir
nesse processo, tanto com o intuito de potenciiizuando de tratar dificuldades, utilizando

instrumentos proprios para este fim.

A Psicopedagogia, area de conhecimento interdisaipltem como objeto de

estudo a aprendizagem humana. E papel fundamemtapsitopedagogo

potencializa-la e atender as necessidades indigidua decorrer do processo. O
trabalho psicopedagégico pode adquirir carateremivo, clinico, terapéutico

ou de treinamento, 0 que amplia sua area de atuagja ela escolar -

orientando professores, realizando diagnésticosilitfendo o processo de

aprendizagem, trabalhando as diversas rela¢g8esnasmgue existem nesse
espaco; empresarial - realizando trabalhos de atmg@nto de pessoal e
melhorando as relacfes interpessoais na empresicact esclarecendo e

atenuando problemas; ou hospitalar - atuando jariquipe multidisciplinar no

pOs-operatério de cirurgias ou tratamentos queemfed aprendizagem. E

importante salientar que a Psicopedagogia é unmea gue vem para somar,
trabalhando em parceria com os diversos profissange atuam em sua area de
abrangéncia (BEYER (2003)

De acordo com Mariani (2005), a Psicopedagogiaigaeestar preparada para interagir
com as mais diferentes areas. E preciso pensapmeadizagem integral do sujeito, em sua
inteligéncia e sensibilidade, no sentido éticoresponsabilidade, no pensamento autbnomo e
critico e na iniciativa. E preciso pensar em coneargar e dinamizar a potencialidade do ser
humano.

Dessa maneira, Mariani (2005) argumenta que, @0 aas atividades Iudicas, o sujeito
aprende a competir, a cooperar, a respeitar assega conviver como ser social. Assim, quando
a crianca brinca ou joga com seus amigos, ela stacseénplesmente brincando ou se divertindo;
esta desenvolvendo inimeras func¢des cognitivasiaiso

Portanto, percebe-se que o ludico proporciona aser/olvimento mais espontéaneo e

criativo, € um aliado na Educagédo Infantil, faverecformacdo da personalidade, do cognitivo,



do afetivo, do social, contribui com beneficios qdardo o aprendente a elaborar de maneira

mais dindmica o conhecimento.

O ladico como estratégia de aprendizagem

Muitos sdo os autores que se realizaram estudos solidico. Dentre estes, € valido
destacar Rousseau (1712-1789), Pestalozzi (174B)182oebel (1782-1852), Dewey (1859-
1952), Piaget (1975), Vygotsky (1998).

No século XVIIl, Rousseau demonstrou que cada caiaiem sua propria
maneira de ver, pensar e sentir e que a conqtigtabeneficia a aprendizagem.
[...] Pestalozzi destacou o jogo como valor sogisz fortalece as normas de
cooperacgdo e amplia o senso de responsabilidadebéirtambém no final do
século XVIII e meados do XIX, fortaleceu os métotimticos na Educacéo, fez
do jogo uma arte, um importante instrumento pacanprer a Educacéo para
criancas. Dewey no final do século XIX e meadoX#dareforcou as formas de
ocupacao ativa, com isso valorizou o jogo. Para ®lggo faz o ambiente
natural da crianca, ao passo que as referénciasatalss e remotas nao
correspondem ao interesse da crianca. Piagettmssalmportancia dos jogos
como meio de desenvolvimento cognitivo da crianéggotsky, por sua vez
também percebeu a importancia do ladico na apregdim. Segundo ele, todas
as funcbes no desenvolvimento da crianca aparedemip no nivel social e
depois no nivel individual. Assim, o ludico €&, poism possibilitador de

interacdo social e de construcdo do préprio contetio (CARLETO, 2004, p.
127, 130).

De acordo com Carleto (2004), tais teéricos foranpdrtantes na organizacdo de
concepcdes pedagogicas em que a atividade ludpeacébida como um processo pelo qual a
crianca enriqguece 0 senso de responsabilidade @exguessdo e contribui para o0 seu
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e motBntretanto, a mesma autora argumenta que
em uma investigacdo mais ampla sobre o ludico,-pedeerceber que hd um nimero expressivo
de fenbmenos denominados jogos ou brinquedos, opgrmite criar uma multiplicidade de
referéncias para interpreta-los, pois a compreedsdogo ou brincar depende do contexto no
qual se utiliza o termo.

Dessa maneira, apesar da complexidade, somosaiistiga percorrer o caminho que nos
possibilite compreender as diferentes versdes eepgdes do ludico. Segundo Carleto (2003),
certamente encontraremos professores que utilizapakvras jogo, brinquedo e brincadeiras
como sindénimos. Outros, entretanto, fazem uma ehf@gacdo entre elas. As palavras de

Brougeére (1997apud Carleto, 2003) podem ajudar a compreender est ide



O brinquedo trata-se, antes de tudo, de um obja® a crianca manipula
livremente, sem estar condicionado as regras ounaigios de utilizacdo de
outra natureza. O brinquedo é um objeto infanfdlar em brinquedo para um
adulto torna-se, sempre, um motivo de zombaridigdedo com a infancia. O
jogo, ao contrario, pode ser destinado tanto agaiguanto ao adulto: ele ndo é
restrito a uma faixa etaria. Os objetos ludicos ddsltos sdo chamados
exclusivamente de jogos, definindo-se, assim peda fancdo ladica [...]. A
brincadeira escapa a qualquer funcdo precisa eng,dsivida, esse fato que a
definiu, tradicionalmente, em torno das ideias dauidade e até de futilidade.
E, na verdade, o que caracteriza a brincadeiraeéetp pode fabricar seus
objetos, em especial, desviando de seu uso halmituabjetos que cercam a
crianca; além do mais € uma atividade livre, que péde ser delimitada.
(BROUGERE, 1997, p. 13-14pud CARLETO, 2003, p. 99).

Para Friedmann (1996), a

[...] brincadeira refere-se basicamente, a a¢cadroear, ao comportamento
espontaneo que resulta de uma atividade nao-esidatuo jogo € compreendido
como uma brincadeira que envolve regras; bringéediilizado para designar o
sentido de objeto de brincar; atividade ludica afjeade forma mais ampla, os
conceitos anteriores (FRIEDMANN, 1996, p. 12).

J& Kishimoto (2003) argumenta que

O brinquedo sera entendido sempre como objeto, rsupie brincadeira;
brincadeira como a descricdo de uma conduta estdaucom regras e jogo
infantil para designar tanto o objeto e as regmpdo da crianca. (brinquedo e
brincadeira). Dar-se-a preferéncia ao emprego maotogo, quando se referir a
uma descricdo de uma atividade lidica envolventdages estruturadas pelo
préprio tipo de material [...]. os brinquedos podeen utilizados de diferentes
maneiras pela propria crianca, mas o jogos comadoex (tabuleiros, pecas)
trazem regras estruturadas e externas que definemituacdo ladica
(KISHIMOTO, 2003, p. 7).

Diante da variedade de conceitos, dos termos jJagrguedo e brincadeira, optamos pelo

[udico como sinbnimo desses termos.

Tanto o jogo quanto a brincadeira e o brinquedepoder englobados em um
universo maior, chamado de atividade lidicas. Né&imos adeptas de uma
rigidez de conceitos pois, no brincar e no jogagnio mais papéis a crianca
puder desempenhar mais ampliara sua expressividedendida como uma
totalidade (CARLETO, 2003, p. 100)

Dessa maneira, Friedmann (1996) menciona quedafo@ntal tomar consciéncia de que
a atividade ludica fornece informacfes elementaresspeito da crianca: de suas emocdes, da
forma como interage com o0s colegas, do seu desémpisico-motor, do seu estagio de

desenvolvimento, seu nivel linguistico e da sumémdo moral.



O jogo implica para crianca muito mais do que goésato de brincar. Através
do jogo, ela estd comunicando com o0 mundo e tangséfrse expressando. Para
0 adulto o jogo constitui um ‘espelho’, uma font dhdos para compreender
melhor como se da o desenvolvimento infantil. Daia simportancia
(FRIEDMANN, 1996, p. 14)

Carleto (2003) argumenta que, por meio das atl@gldudicas, a crianca é capaz de
relacionar as coisas umas com as outras e, adoregdalas, é que elas constroem o conhecimento.
As atividades ludicas pressupdem acao e, por agsepiovocam a cooperacao e articulacao de
pontos de vista, estimulando a representacdo endregelo operatividade. Ha a oportunidade
para o desenvolvimento da légica do relacionambatoano, das responsabilidades coletivas e
da criatividade.

Nesse sentido, para pensar 0 jogo como meio eidnehcdevemos situa-lo a partir de
objetivos mais amplos, j& que essa metodologia deveconstruida, levando-se em conta a
realidade de cada grupo de criancas, a partir idelades que constituam desafios e sejam ao

mesmo tempo significativas e capazes de incerdivi®scoberta, a criatividade e criticidade.

A possibilidade de trazer o jogo para dentro dalast uma maneira de pensar a
Educacdo em uma perspectiva criadora, autbnomaciente. Através do jogo,
nao somente abre-se uma porta para 0 mundo sopiataea cultura infantil
como se encontra uma rica possibilidade de incantivseu desenvolvimento.
[...] ha um aspecto ao qual se deve dar espeeat@b ao se trabalhar com o
jogo de forma mais consciente: o carater de prazaedicidade que ele tem na
vida das criancas (FRIEDAMNN, 1996, p. 56).

Além de ser um momento de divertimento, de infeyagpm outras criancas e uma forma
de se comunicar com o mundo, 0 jogo constitui-selera boa situagcédo de aprendizagem. Delval
(1998,apud Carleto, 2004) define que

[...] 0 jogo possui uma enorme importancia edueafiv] . por meio do jogo a
crianca pode aprender uma grande quantidade descé@ito na escola como
fora dela, e 0 jogo ndo deve ser tratado como tividade supérflua, nem deve
ser estabelecida uma oposicdo entre o trabalhdaeszmio e jogo. A crianca
deve sentir que esta jogando na escola e que sitt@gée jogo podera aprender
uma grande quantidade de coisas. O jogo ndo podelsgado aos momentos

extra-escolares ou a hora do recreio, mas devie@@porado as atividades de
sala de aula (DELVAL, 1998, p. 94pud CARLETO, 2004, p. 129).

Nesse sentido, Friedmann (1996) acredita queiascals, muitas vezes, aprendem mais
por meio dos jogos em grupos do que em licdes eciexss. Para isso, Friedmann recorre a

Kammi e Dvries comentam que



[...] em um jogo as criancas sdo mais ativas meetale do que em um
exercicio. Os jogos sdo fora da sala de aula, utnaade satisfatoria e
merecem ser levados para dentro da sala de adaqaar a Educagdo mais
compativel com o desenvolvimento das criancas (BRIENN, 1996, p. 35).

Segundo Carleto (2004), a escola deve resgataloo do jogo como trabalho produtivo e
ndo como mero passatempo e descontracdo. Piagés, @ud Carleto (2004) ressaltou a
importancia dos jogos, ndo somente como fato deetenimento, mas como meio de
desenvolvimento cognitivo da crianga.

Vygotsky (1998)apud Carleto (2004) também percebeu a importancia dacdina
aprendizagem. Segundo ele, todas as fun¢gdes novdbgeento da criangca aparecem primeiro
no nivel social, e depois, no individual. Assimiidico €&, pois, um possibilitador de interacdo
social e de construcdo do proprio conhecimento.

De acordo com Rego (2010), Vygotsky dedicou-sesragpecialmente ao jogo de papéis
ou a brincadeira de faz de conta. Nesse sentidwjnaadeira representa a possibilidade de
solucao do impasse causado, de um lado, pela rda@ssle acdo da crianga, e de outro, por sua
impossibilidade de executar as operacdes exigidasegsas acOes. Assim, por meio do
brinquedo, a crianca projeta-se nas atividadesadokos procurando ser coerente com 0s papéis
assumidos.

Vygotsky (s/dapud Friedmann, 1996) afirma que no jogo a criancasfaama pela
imaginacao os objetos produzidos socialmente.

No jogo, a crianca pode experimentar tanto as cwdes estipuladas pela
sociedade, como as variagfes dessas convencdem, Akgante 0 jogo a

crianca pode escolher entre aceitar ou discordarceltas convencoes,
promovendo seu desenvolvimento social. O jogo oérenuitas das vezes, a
possibilidade de aprender sobre solugdo dos amiflitegociagdo, lealdade e

estratégias, tanto de cooperacdo como de competméial (FRIEDMANN,
1996, p. 65).

Nesse sentido, ainda segundo essa mesma aut@adrd@es sociais praticados durante o
jogo sdo padrdes de interagcfes sociais que agasiario usar mais tarde no encontro com o
mundo. Vygotsky (1988pud Kishimoto, 2003) valoriza o fator social, mostrargue, no jogo
de papéis, a crianga cria uma situacdo imaginariec@pora elementos do contexto cultural
adquiridos por meio da interacdo e da comunica@djogo € o elemento que ira impulsionar o
desenvolvimento dentro da zona de desenvolvimewotarpal.

A zona de desenvolvimento proximal é a distancidreero nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinaavésr da solucao



independente de problemas e o nivel de desenvaitinpetencial, determinado
através da solucdo de problemas sob a orientacdondeadulto ou em
colaboracdo com companheiros mais capazes (VYGOT3HSS, p. 112pud
CARLETO, 2003, p. 100)

Vygotsky (1988,apud Kishimoto, 2003) argumenta que, nos primeiros al®vida, a
brincadeira € a atividade predominante e condtituie de desenvolvimento, ao criar zonas de
desenvolvimento proximal, pois, ao prover uma g#éisamaginativa por meio da atividade livre
a crianca desenvolve a iniciativa, expressa sessj@® e internaliza as regras sociais. Nesse
sentido, esse mesmo autor ressalta que ha doigem@snimportantes na brincadeira infantil: a
situacdo imaginaria e as regras. De um lado, erezgrto jogo de papéis com regras implicitas e
de outro, o jogo de regras com regras explicitas.

O jogo também é uma situacao privilegiada de ajmagdm infantil em que o
desenvolvimento pode alcancar niveis mais compjex@tamente pela
possibilidade de interacdo entre os pares, sejaneasituacdo imaginaria, seja
pela negociacdo de regras de convivéncia e delmngdematicos. Ao definir
papéis a serem representados, imprimindo signdaiferentes aos objetos de
uso no brinquedo e ao administrar 0 tempo e o espag utilizam nos
diferentes jogos, as criancas tém a possibilidadkwhntar hipoteses, resolver

problemas e construir sistemas de representacd® angdlos, aos quais nao
teriam acesso no seu cotidiano infantil (CARLETQQ2 p. 101).

Para Friedmann (1996), brincar envolve prazer es)sdificuldades e, sobretudo,
desafios. Portanto, pensar em utilizar o jogo cam@o educacional € um avango para a
Educacdo. Torna-se necessario ter consciéncia partéincia de trazer o jogo para dentro da
escola e utilizd-lo como instrumento curricularsarindo nele uma fonte de desenvolvimento

e aprendizagem.

O lddico e a Psicopedagogia

Segundo Brenelli (2008), a importancia dada aodata crianca aprender divertindo-se é
muito antiga. Surge com 0s gregos e romanos, ncasnéFroebel que os jogos passam a fazer
parte central da Educacdo. Depois com 0 movimemtsdola nova e 0s novos ideais de ensino,
0 jogo € cada vez mais utilizado com a finalidagéadilitar as tarefas escolares.

Para Chateau (1954/1983ud Brenelli (2008), o jogo na escola deve ser vistm@ um
encaminhamento ao trabalho, uma ponte entre aciaf&na vida adulta. Por outro lado Chateau
(1954/1987,apud BRENELLI, 2008) enfatiza seu uso na escola pelassipilidades que o



contexto ludico favorece a crianca: o dominio de giriatividade, a afirmacao da personalidade,
o imprevisivel.

[...] o0 jogo como atividade séria que nasce daadmtem que ha um esforco e
uma tarefa para se cumprir uma prova. Por meioalelganca aprende o que é
uma tarefa, organiza-se, porque ha um programaratip@ que a si mesma se
impde com um carater de obrigacdo moral. Ao jogarjanca aceita um codigo
lidico com um contrato social implicito. O que algra crianca no jogo € a
dificuldade e o desafio, passiveis de serem liviéensuperados (CHATEAU,

1954/1987 apud Brenelli, 2008, p. 21)
Segundo Piaget (197@pud Brenelli (2008), o jogo na escola tem importargugndo
revestido de seu significado funcional. Por issajtas vezes, seu uso no ambiente escolar foi

negligenciado, por ser visto como uma atividaddekzanso ou apenas o desgaste de excesso de
energia.

[...] por meio da atividade ludica, a crianca adlsimu interpreta a realidade a si

prépria, atribuindo, entdo, ao jogo um valor ediared muito grande. Nesse

sentido, propde-se que a escola possibilite unuimental a crianca para que,
por meio de jogos, ela assimile as realidadeseictighis, a fim de que estas ndo
permanecam exteriores a sua inteligéncia (PIAGE7T0,18pud BRENELLI,

2008, p. 21)
De acordo com Brenelli (2008), por ser o jogo,déeksa muito tempo, considerado uma
atividade importante a ser empregada na Educacawiale;as, as consideracbes de Chateau
(1954/1987) e de Piaget (1970), convergem parautitizacdo adequada desse poderoso meio,

tanto em contextos escolares como em situacdegpesiagdgicas. Desse modo,

[...] em contextos psicopedagogicos ou de reedocadjogos revestem-se de

importancia na medida em que permitem investigagrabsticar e remediar as

dificuldades, sejam elas de ordem afetiva, cogmitiv psicomotora. Servem a

estes objetivos o0s jogos de exercicio, os simtslios de regras e de construgcédo
(BRENELLI, 2008, p. 24).

Para Araujo (2011), o jogo tem sido utilizado gwicopedagogos tanto no ambito
educacional quanto no clinico, como meio de corhaceealidade do sujeito. Por meio dos
jogos, o psicopedagogo pode observar o0 modo pedb ajerianca manifesta sua criatividade,
orientar o diagnostico e a intervencado nas dif@dé&$ de aprendizagem.

Para Brenelli (2008), os jogos de regra merecena amencao especial, por serem
considerados meios de compreender e intervir nosepsos cognitivos das criancas. Nesse
sentido, Macedo (19923pud Brenelli, 2008), defende que os jogos de regrde eonstrucao
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estabelecem um contexto de observacdo e didloge gquocessos de pensar e construir
conhecimento de acordo com os limites da crianca.

[...] os jogos de regra séo caracterizados porativilade que propde ao sujeito
uma situacdo-problema (objetivo do jogo), um resldt em funcdo desse
objetivo e um conjunto de regras. Sua execucadvidluwlmente ou em um
grupo, impele ao jogador a encontrar ou produzifogn@m direcdo a um
resultado favoravel, inserindo-o em um contexttutiecontra o adversario com
as suas taticas e estratégias, encantando-o owraanio-o (BRENELLI,
2008, p. 25)

Nesse sentido, Brenelli (2008) argumenta que aitapcia dessa atividade no contexto
psicopedagdgico € a de permitir, ainda que indiretde, uma aproximacdo do mundo mental da
crianca, pela analise dos meios, dos procedimaittiizados ou construidos durante o jogo.
Dessa maneira, Macedo (199apud Brenelli, 2008), menciona que, para alcancar esses
objetivos, é proposta a crianca uma conversa sias acdes com a finalidade de orienta-la a

analisar suas jogadas, compara-las entre si &¢asas.

Ao jogar, segundo as regras, analisam-se as cagdes do jogo e o0 modo
como a crianga as compreende para obter melhomgesdo. Sdo sugeridas
situac¢des ao psicopedagogo, no sentido de exp&raacdo e em compreensao,
as correspondéncias, as diferentes relacfes qimati, as invariancias, as
classificacdes e seriacdes e a propriedade conalldd adicdo (BRENELLI,
2008, p. 27).

De acordo com Brenelli (2008), ainda que se edati objetivos direcionados aos
aspectos cognitivos decorrentes de sua aplicac@, g aprendizagem de noc¢des quer como
meios de favorecer os processos que intervém ndeaéprender, ndo se ignora o aspecto afetivo
que, por sua vez, encontra-se implicito no proptm de jogar, pois, segundo Piaget (s/d) e
Inhelder (1974,apud BRENELLI, 2008), em toda conduta humana, o aspeocignitivo é
inseparavel do afetivo, compreendido como ene@é&® acdo que permeia a motivacdo, o

interesse e o desejo. Assim, pode-se dizer:

[...] com base nas caracteristicas que definengm jle regras, o aspecto afetivo
manifesta-se na liberdade da sua pratica, praisa mserida em um sistema
gue a define por meio de regras, 0 que é, no entaneito espontaneamente.
Impdem-se um desafio, uma tarefa, uma davida, tantee € o préprio sujeito
guem impde a si mesmo resolvé-los. Assim, jogastar éenteressado, ndo pode
ser uma imposicao; € um desejo (BRENELLI, 2002 7).

Para essa autora, utilizar jogos em contextosagthutais com criangas que apresentem

dificuldades de aprendizagem poderia ser eficad@sisentidos: de um lado garantir-lhes-ia o
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interesse, a motivagéo, e por outro lado, estauando a fim de possibilitar-lhes construir ou

aprimorar seus instrumentos cognitivos e favora@prendizagem de conteudos.

E fundamental que o processo do atendimento psieggico seja baseado na
construcao do conhecimento e do saber por pactdatza através dos jogos. O
profissional percebe a forma como a crianca reag®bgeto, ao brinquedo,
porque tal reacdo ndo é simplesmente um produfral®sso da sua interacao
com o objeto no momento, mas um produto de suartsispessoal e social.
Desta maneira, o atendimento psicopedagdgico peopima forma mais
aprofundada de se trabalhar com a crianca, levadoconsideracdo as
necessidades especificas de cada um privilegiandescata do que esté
realmente acontecendo naquele momento. Isso parcgistema simbdlico e
imaginario da crianca é particular, ndo se devdidy com ele a partir de
esquemas generalizados (ARAUJO, 2011).

Assim, para Porto (2009), o jogo é uma atividadatiga e curativa, pois permite a
crianca (re)viver ativamente as situacdes doloragses viveu passivamente, modificando os
enlaces dolorosos e ensaiando na brincadeira asegpactativas da realidade. Constitui-se em

uma importante ferramenta terapéutica.

Consideracbes

E por meio das atividades ludicas que a crianga ponviver com diferentes sentimentos
e situacdes que irdo contribuir para o0 seu deseinvehto emocional, cognitivo e social. De
acordo com Carleto (2004) podemos perceber quetiadaaes ludicas propiciam diversas
aprendizagens, pois despertam a curiosidade, terai inteligéncia, permitem a inventividade
e a imaginacao, promovem a formacéo de gruposisoBiara Brenelli (2008/2009), os jogos sao
atividades mediadoras de conhecimento, que organizss conhecimentos abstratos,
desenvolvem a capacidade de resolver problemgsnara para tarefas sérias da vida, servem de
exercicios de autocontrole e contribuem para ategr@® do sujeito.

Nesse sentido, a utilizacdo dos jogos de regrds pmpiciar as criancas que apresentam
dificuldades de aprendizagem um espaco para pekigan.disso, nesse espaco criado pelo jogo,
h&d um lugar para a crianca experimentar o prazeat@ade Iudica, o dominio de si, a
criatividade, a afirmacao da personalidade e arialgfo do eu. O interesse que a crianga tem
pelos jogos faz com que prazerosamente ela apdigaénteligéncia e seu raciocinio no sentido
de obter mais éxito. Assim, ao jogar, 0 sujeitdizaauma tarefa, produz resultados, aprende a
pensar em um contexto em que enfrentar desafiesadvé-los sdo imposicoes que ele faz a si

proprio.
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Enfim, segundo Arauljo (2011), os jogos sdo ademgiagl muito importantes para o
desenvolvimento harmonioso do ser humano. No cad#gp®sicopedagogia, em funcédo dos
aspectos a que se pretende chegar, que sdo diagnéstratamento das dificuldades de
aprendizagem, os jogos podem ser considerados xsakeete ferramenta tanto na clinica, como
na instituicdo escolar. O jogo tem um papel funddaie que deve ser aproveitado em um
trabalho psicopedagdgico e integrado com outrasate desenvolvimento e aprendizagem.

Portanto, o ludico é uma ferramenta fundamental diiculdades de aprendizagem, ja
que, nesse momento, a crianga pode ser trabalhdid&dualmente ou em grupos e, assim, sanar
suas duvidas e dificuldades e conhecer melhor, @@sa estratégias para um aprendizado que
serad mais prazeroso e significativo.

A relevancia do ludico esta na possibilidade de»amar a crianca do conhecimento
cientifico por intermédio da vivéncia de situacpesblemas, pois, diante dessas situacdes, ha
possibilidade de conhecer e de utilizar os conhewios prévios para a construcdo de
conhecimentos mais elaborados. Para Oliveira (2Qdrincar é uma atividade aprendida na
cultura, que possibilita que as criancas se comstitcomo sujeitos em um ambiente em continua
mudanca, no qual ocorre constante recriacao ddisagtos, condicdo para a construcao por elas
de uma cultura de pares. Ao brincar, as criangadugem acdes em contextos sdcio-histérico-
culturais concretos que asseguram a seus integrarée s6 um conhecimento comum, mas a

seguranca de pertencer a um grupo e partilharesididhde que ele confere a seus membros.
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